
Progetto: “Tradiciones y Fiestas” 

 

L’obiettivo del progetto è realizzare una rivista digitale con Genially  nella quale si descrivono le diverse feste 

e tradizioni di Spagna, Francia e Italia, lavorando in varie attività che formeranno le sezioni della suddetta 

rivista.  

Innovazione pedagogica e creatività 

Per quanto riguarda gli approcci pedagogici utilizzati si è insistito molto sul lavoro di gruppo, utilizzando la 

metodologia ABP (Aprendizaje basado en proyectos) e facendo lavorare insieme gli alunni dei tre Istituti, 

tutto questo è stato molto arricchente e stimolante per gli studenti. E’ stata anche utilizzata la ricerca 

autonoma, poiché in molte attività i ragazzi hanno ricercato informazioni da soli, ad esempio nella sezione 

“Fiestas”.  Sono stati presi in considerazione opinioni e suggerimenti degli alunni, ad esempio  hanno votato 

per decidere quale dovesse essere la copertina della rivista digitale e il logo, hanno anche deciso 

l’impostazione grafica (Vedere act.5 in Twinspace).    Noi docenti abbiamo insistito anche nell’interazione in 

lingua straniera preparando videoconferenze, dalle quali abbiamo ottenuto informazioni  e spunti 

interessanti per realizzare alcune attività. Questo aspetto ha influito molto sulla motivazione degli alunni 

poiché hanno avuto modo di interagire con persone della loro età in lingua straniera.   Per maggiori 

informazioni: File OBJETIVOS nella sezione MATERIAL di TWINSPACE.   

Per ciò che riguarda le Competenze chiave degli studenti sono state promosse principalmente: 

 -la competenza linguistica: comunicazione in lingua straniera e interazione nelle diverse attività. 

-le competenze sociali e civiche: comunicare rispettando le convenzioni sociali. 

-le conoscenze culturali: conoscere le tradizioni dei tre paesi coinvolti nel progetto. 



Sono state promosse anche le seguenti competenze:   Imparare ad imparare,  autonomia,  spirito 

imprenditoriale ( ricercare informazioni, selezionale, risolvere problemi) e competenze digitali come 

nell’utilizzo di Padlet, Miro, Storyjumper e Genially. 

 

Collaborazione tra gli Istituti scolastici: 

Noi docenti siamo stati in contatto costantemente per organizzare, guidare gli alunni e correggere alcuni 

aspetti del progetto, abbiamo pianificato le varie attività e organizzato le videoconferenze.  

                                                           PROGRAMMAZIONE DELLE ATTIVITA’ 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/fetes-et-traditions-tradiciones-y-
fiestas/twinspace/pages 

                                                        SEZIONE ATTIVITA’ DI TWINSPACE 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/fetes-et-traditions-tradiciones-y-
fiestas/twinspace/pages 

USO DELLA TECNOLOGIA 

Nel nostro progetto l’uso della tecnologia è stato un fattore fondamentale dato che si trattava di realizzare 

un libro interattivo. Sono stati utilizzati strumenti come:  Genially per realizzare le sezioni del libro, Padlet 

per condividere ed esporre le idee,  Zoom per le videochiamate,  Storyjumper per creare  i libri e Miro per 

organizzare contenuti.  Gli alunni sono stati costantemente monitorati da noi docenti e guidati nell’uso delle 

TIC.  Per quanto riguarda la protezione dei dati, si è sempre evitato di pubblicare o diffondere le foto degli 

studenti. 

RISULTATI, IMPATTO E DOCUMENTAZIONE 

Una volta ultimato il progetto, possiamo affermare che gli obiettivi sono stati pienamente raggiunti. Nel corso 

delle varie attività gli alunni hanno utilizzato la lingua straniera, hanno conosciuto aspetti legati alle culture 

degli altri due paesi, hanno contribuito a far conoscere la propria cultura e hanno interagito con persone 

straniere. Tutte le attività che ci eravamo riproposti di trattare sono state realizzate con risultati soddisfacenti 

e sono state arricchenti e stimolanti sia per gli alunni che per i professori.  Tutto ciò si ritrova nel 

QUESTIONARIO DI VALUTAZIONE: il progetto è stato valutato dagli alunni attraverso un questionario 

somministrato alla fine di tutte le attività. Sono stati oggetto di valutazione anche gli aspetti organizzativi e 

l’interazione.  

Il prodotto finale è stato un libro interattivo contenente gli aspetti più significativi delle Feste e tradizioni dei 

paesi partecipanti al progetto, realizzato con genial.ly. 

https://view.genial.ly/62962b9b6295050019db5b9c/dossier-tradition-et-culture 
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